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Ventspils Digitalajam centram ir ilggadéja pieredze tehnologiju nodarbibu nodrosinasana
Ventspils skoléniem, un jau otro gadu piedava ikvienam Latvijas skolénam piedalities Digitala
centra attalinatajas tehnologiju nodarbibas, kas sniedz lielisku iespéju apgit noderigas digitalas
prasmes atrodoties jebkura vieta Latvija un pasaulé.

Nodarbibas ir pieejamas 5. — 12. klaSu skoléniem.

Digitala centra tehnologiju nodarbibas attalinati 2023./2024. macibu gada:

Digitalas makslas skola (5. - 6. klase)

3D datorgrafikas skola (5. — 12. klase)

3D speélu izstrades skola (5. — 12. klase)

Datorgrafikas skola (7. — 9. klase)

Spélu programmeésanas skola (7. — 12. klase)

Majas lapu programmeésanas skola (9. — 12. klase)

Maksliga intelekta skola (10. — 12. klase)

Programmeésanas projektu skola (10. — 12. klase)
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Plasaka informacija par piedavajumu Seit: https://adre.se/nodarbibasattalinati2023
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DIGITALAS MAKSLAS SKOLA

Pulcina dafibnieki apgds pamata un padzilinitas prasmes digitalaja maksla, iepazisies ar vizuilds makslas ieni izteil i
un ta Tpa&ibam makslas darbos, veidos da¥adu digitalss makslas veidu, 2anru, tehniku, piemaram, pikselu, grafiti makslas, knlé!u portretu, geome-
trisku elementu u.c., kompozicijas, darbosies ar Iuemjumpmgrammam pweméram Paint, Paint.net, TuxPaint, un tieBsaistes izstrades vidém, ka
sketch.io, photopea.com., canva.com, postermywall.com, infogram.com., piktnr.halt.;om., pixlr.cam, gifmaker me u.c., veidos kustigus makslas
darbus un video, ka ari digitalizés personalizétus makslas darbus.

Grupas, vecumposmi: Norises laiks: Pasniedzaja
1grupa 5. = 6. klase. Ceturtdienas plkst. 18.15 = 19.45 Santa Lice
3D DATORGRAFIKAS SKOLA

i

pa
3D model&2ana programmas TinkerCad un SketchUp. 30 model&Zana, digit3la skulpt&2ana un animaciju izveide programma Blender. Arhitektiras,
spéles vides un animacija filmas (zveide. 3D modelu ievieto¥ana Roblox spélés. Animacija ar programmu Source Film Maker.

2. grupa
3D model&%ana programmas SketchUp un Blender. Digitdld skulptdZana, animaciju izveide, vienkdrfa un padzilindtd modelggana, specefektu
weidofana video un attéliem programma Blender. Sp&lu un kino vides, arhitektiira un dizains, fotoredlu un stilizétu modelu izveide, virtuilas real-

itates (VR) vides 3D m3jaslapu veidoganai, arhitektoras, dizaina priek&meti, spéles vides, animacijas izveide. Fotogrametrija un maksiTga intelekta
fiki 3D model&anai.

Grupas, vecumposmi: Norises laiks: Pasniadzajs:

1. grupa: 5. - B. klase. 1 grupa otrdiends plkst 16.30 = 18.00  Girts Edvarts
2 grupa: 9. = 12. klase 2 grupa otrdiends plkst 18.15 - 19.45  Steping
1. gruj

pa
Darbs ar sp&ju izveides programmu Roblex Studio - savu un citu cilviku veidotu 30 modelu listo3ana, 3D animacijs, piedzTvojumu, sacikiu, lomu
spalu veidoZana, spélu publicdZana internet3. 3D modelu un vides izveide - 3D model&Sana, izmantojot pregrammas TinkerCad un SketchUp, dig-

itald télniecTba un sarelditu modelu vei Blender. i iju prasmes 3D datorspéles izveidei - mizikas, skanas apstrade,
izveide, video un attélu apstrade. Video veidoZana ar programmu Source Film Maker. Filmu veidoSana ar programmu Roblox.

2. grupa

Darbs ar spélu izveides programmu Unity - 3D vides veidoZana, padu un citu veidotu 3D modelu lietofana, 3D animacija, fotoredlistisku un stilizétu
spélu izveide, populdru spélu atdarindfana un pétifana. Darbs ar 3D = 3D interneta prog SketchUp, digitala
t&lnieciba un saregitu mode|u izvei Blender, ani ijai t8lu izveide. i iju pr: Ju izveidei - darbs ar skanu,

miziku un balsi, video un foto prasmes spéles i ija (3D istiski mndehem Maksliga intelekta riki 3D

model&Sanai un spé|u izveidei. Kustibas animacija ar telefonu, plan3eti vai video.

Grupas, vecumposmi: Norises laiks: Pasniedzajs:

1. grupa: 6. - 9. klase. 1 grupa: tresdiends plkst 16.30 - 18.00 Girts Edvarts
2 grupa: 9. = 12. klase 2. grupa: tresdiends plkst 1815 -19.45  Stepind
1. grupa
progr principa i it vides i it = VS Code, JavaScript bibliotékas p5js programméganas

pamati, lapas elementu izveide, izmantojot JavaScript, ievads WebGL 3D elementu izveids, spélu izstrades posmi, tekst3 bazétas spéles izveide,
2D spéles izveide, vienkaras 3D spales izveide.

2.grupa
progr principa i vides i it = VS Code, JavaScript bibliotékas p5js programméganas

pamati, ievads izvelide, Ti Krita, ievads WebGL 3D elementu izveid&,
spélu izstrades posmu apguve, teksta bazétas spéles izveide, 20 spéles izveide, 3D spéles izveide.

Grupas, vecumposmi: Norises laiks:

L. grupa: 7. - 8. klase. 1 grupa: p|. ma.enas plkst 1815 -19.45  Fasniedzéjs:
2 grupa: 10. = 12. klase 2. grupa: ot s plkst 18.15 - 19.45  Didzis Abele
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DIGITALAS MAKSLAS SKOLA

Pulcina dalibnieki apgis pamata un padzi italajd maksla, i Tsies ar vizudl3s makslas jédzieniem, izteik kli
un to Tpasibdm m3kslas darbos, veidos da!adudwgnélés makslas veidu, !anru tehniku, pleméram, pikselu, grafiti makslas, kold%u, portretu, geome-
trisku el ue., Tcijas, darbosies ar | [= , Paint, Paint.nat, TuxPaint, un tueﬁsauges uslrades vidém, k3
sketchuia, COM., Canva.com, ILcom, inf com., piktochart.com., pixir.com, gifmaker.me u.c., veidos makslas
darbus un video, k3 arf digitaliz8s personaliztus makslas darbus.

Grupas, vecumposmi: Norises laiks: Pasniedzaja:

1 grupa: 5. - 8. klase Ceturtdienas plkst. 1815 - 19.45 Santa Lice

1. grupa

3D model&Eana programm3s TinkerCad un SketchUp. 3D 8% digitl3 sk un ani iju izveide prog Blender. Arhitektd
spéles vides un animacija filmas izveide. 3D modelu ievietoSana Roblox spélés. Animacija ar programmu Source Film Maker.

2. grupa

3D modeldZana programmas SketchUp un Blender. Digitald Iptas: i fju izveide, vi un 1zili 4 k
veidoZana video un attéliem pmgremma Elender Spélu un kino vides, arhitektiira un dizains, fotoredlu un stilizatu modelu izveide, wrtué\és real-
itates (VR) vides 3D maj i, arhitektiras, dizaina priek&meti, spéles vides, animacijas izveide. F rija un

riki 3D model&&anai.

Grupas, vecumposmi: Norises laiks: Pasnisdzals:

1. grupa: 5. - 8. klaze. 1 grupa otrdiends plkst 16.30 - 18.00  Girts Edvarts

2 grupa: 9. - 12. klase 2 grupa: otrdiends plkst 18.16 - 18.46  Steping

3D SPELU IZSTRADES SKOLA

1. grupa

Darbs ar spélu izveides programmu Roblox Studie - savu un citu cilveku veidotu 3D modelu lietoSana, 3D ani ija, pi 1l , sacikiu, lomu
spélu veidoZana, spéju publicéZana interneta. 30 modelu un vides izveide - 3D i [+ kaarcad un Sketchup dig-
itala telni un ditu modelu vei Blender. imedi prasmes 3D damrspé\es izveidei - mizikas, skanas apstrade,

izveide, video un attélu apstrade. Video veudasana ar programmu Source Film Maker. Filmu veidoZana ar programmu Roblox.

2. grupa

Darbs ar spéju izveides programmu Unity - 3D vides veido#ana, pagu un citu veidotu 3D mndelu 3D ani ija, fi listisku un stilizétu
spélu izveide, populdru spélu atdarinifana un Darbs ar ED el - 3D | i SketchUp, digit3ls
t&lnieciba un sareZgitu modelu izveide Blander i p | t&lu izveide. Multimedij prasmes spélu izveidei - darhs ar skanu,

miziku un balsi, video un fota prasmes spéles ija (30 isti | ki 30

model&Zanai un spélu izveidei. Kustibas animacija ar lelefanu plangeti vai video.

Grupas, vecumposmi: Norises laiks: Pasniedzajs:

1. grupa: 6. - 9. klase. 1. grupa: tresdienas plkst 16.30 - 18.00 Girts Edvarts
2 grupa: 9. - 12, klase 2. grupa: tresdiends plkst 1815 - 19.45 Steping
1. grupa
progr pri it vides i 5 = VS Code, JavaScript bibli pSjs progr

pamati, lapas izveide, i i ipt, levads WebGL 3D elementu izveid, spélu izstrades posmi, tekstd bazétas spéles izveide,
2D spéles izveide, vienk3rSas 3D spéles izveide.
2. grupa

|lds progr principa # P v'n:les i TS = VS Code, JavaScript bibli phjs progr
pamati, ievads obj i izveide, j Krita, ievads WebGL 3D elementu izveid8,

spélu izstrades posmu apguve, teksté bazétas spéles izveide, 2D spéles izveide, 3D spéles m@ude

Grupas, vecumposmi: Norises laiks:

1. grupa: 7. - 9. klase. L grupa pirmdienss plkst. 1815 - 19.45  Pasniedz&js:
2 grupa: 10. = 12. klase 2. grupa: otrdiends plkst. 18.15 - 19.45 Didzis Abele
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